
PERSONAJE
INSTITUCIONAL

Catálogo con ilustraciones
caricaturescas de la mascota
oficial del Instituto Superior
Tecnológico Babahoyo.



El siguiente catalogo contiene diversas ilustraciones caricaturizadas de un gavilán caracolero básandose en el emblema del establecimiento el cuál es la
representación y la imagen institucional.
El personaje humanizado está ilustrado y clasificado en el rango de edad que bordea la etapa de la adolescencia.

 

CARACTERIZACIÓN DEL PERSONAJE

La palabra Babahoyo viene de la cultura chorrera que significa "gavilán oscuro" refiriéndose al Águila Caracolero ave que habita en los sembríos de arroz y
esta ciudad fue en principios tierra de los babahuyus, estos eran guerreros de etnia huancavilca que habitaban en esta región.
Babahuyus eran los integrantes del pueblo originario, eran la tribu que recogía este simbolismo. Esta etnia tenía características de un pueblo guerrero, afiliado
a la gran confederación Guancavilca que atravesaba una extensa zona de la costa norte de lo que hoy conocemos como Ecuador, especialmente en las zonas de
Guayas y Manabí. 

JUSTIFICACIÓN DEL PERSONAJE



EDAD:                     Versión adolescente
VESTIMENTA:          Camiseta base, con colores institucionales
CONTEXTURA:         Musculoso, mostrando fuerza, poder y vitalidad
PERSONALIDAD:     Alegre y relajado
COLORES INSTITUCIONALES UTILIZADOS:
AZUL OSCURO: Seguridad, confianza, fuerza, fortaleza.
AZUL TURQUESA: Inspiración, libertad, confort, relajación.

OBJETIVO: Crear un personaje que encarne el espíritu y la personalidad del ISTB

 

CARACTERIZACIÓN DEL PERSONAJE

Las mascotas institucionales, son personajes que encarnan el espiritú y personalidad de una institución, son un recurso interesante para lograr que su público
objetivo se sienta identificado. La utilización de una mascota puede ser muy eficaz en la publicidad y ser un elemento muy útil en el marketing. 

¿QUÉ SON LAS MASCOTAS INSTITUCIONALES?



DEGRADACIÓN DE COLORESCOLORES SÓLIDOS

SÍSTEMA CROMÁTICO

#  005689 #  B1B1B1

#  3C3C3B

#  868686

#  000000

#  FFFFFF

#  D9D9D9

#  575756

#  1A2340

#  F2C64B

#  000000

#  FFFFFF

#  EB6472

#  5B94C3



ESTRUCTURA BÁSICA DEL PERSONAJE

FASE DE BOCETAJE

FASE 1 FASE 2 FASE 3



FASE 4
FULL COLOR

FASE 3
COLORES PLANOS

FASE 2
ESCALA DE GRISES

FASE 1
BLANCO Y NEGRO

COLORACIÓN FINAL DEL PERSONAJE

FASE DE COLOR



ESTRUCTURA FINAL DEL PERSONAJE

ILUSTRACIÓN FINAL



PERSONALIDAD DE LA MASCOTA



APLICATIVOS Y USOS
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APLICATIVOS Y USOS
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